TALLERES DEL IV SEMINARIO DE LA REPRESENTACION. LA
REPRESENTACION DEL TERRITORIO.

Nota: Aun no esta habilitado el pago en linea. Se pueden inscribir previamente en los formularios, con la
responsabilidad de realizar el pago cuando se habilite.

FESTIVAL DE LA REPRESENTACION:
Arquitectura: forma, espacio y orden a fravés de la representacion manual
instrumental.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/LLt5dz8Xx4

CARICATURA URBANA:

Representacion del espacio y de la figura humana a través de la
caricatura como técnica de representacion de las actividades propias de
los espacios urbanos como parques, centros comerciales y plazas publicas.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/4uapPM82PP

CONCEPTOS Y APLICACIONES PRACTICAS DE LA FOTOGRAFIA DIGITAL
EN LA REPRESENTACION GRAFICA DE LOS SISTEMAS DE PROYECCION
ORTOGONAL, AXONOMETRICO Y PERSPECTIVO:

Presenta el potencial creciente de la fotografia digital como un recurso
técnico prdactico y répido para elaborar complejas representaciones
graficas, mediante la arficulacion de los principios geométricos que
fundamentan los fres grandes sistemas de proyeccion grafica: ortogonal,
axonomeétrico y perspectiva conica, con las leyes 6pticas que rigen la
fotografia y las posibilidades del entorno digital para la manipulacion de
imdagenes.


http://goo.gl/forms/LLt5dz8Xx4
http://goo.gl/forms/4uapPM82PP

Inscripcion
http://goo.gl/forms/LxV80Yt9hv

DIBUJO MANUAL- INSTRUMENTAL.:

Aplicacion de las técnicas de representacion manual instrumental, para
leer, analizar y graficar el territorio, utilizando un lenguaje grdafico
adecuado para su abstraccion.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/A4KIvnzGhA

DISENO PARAMETRICO Y FABRICACION DIGITAL (FAB- LAB):

Se presentardn los conceptos bdsicos del diseno paramétfrico y la
fabricacion digital a través de ejercicios simples de modelado y control de
pardmetros con los programas RhinoCeros + Grasshopper, asi como la
creaciéon de un prototipo de una ldmpara que serd disenada y construida
durante el taller a través de las técnicas de corte Iaser, router CNC e
impresion 3D con filamento fundido.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/8CGX2J2b2¢g

ELEMENTOS PARA UNA APROXIMACION PRACTICA AL DIBUJO DEL
PAISAJE:

La observacioén, andlisis y comprension del espacio, requiere de técnicas
para aprender a ver y a representar los elementos que lo componen. El
taller se enfocard en la realizacidn de esquemas rdpidos de los elementos y
espacios observados y en la utilizacion de diferentes técnicas pictoricas


http://goo.gl/forms/LxV80Yt9hv
http://goo.gl/forms/A4KIvnzGhA
http://goo.gl/forms/8CGX2J2b2q

para su ambientacion, posibilitando asi la comprension del espacio por
parte de todas las personas.

Inscripcion
http://goo.qgl/forms/RZE8gWWktw

ENTRE BOCETOS Y ACUARELA:

Este curso tiene como uno de sus objetivos motivar a los asistentes hacia el
manejo y dominio de esta técnica tan versdatil. Ademads, busca ofrecer una vision
global de comunicacién visual, la teoria del color, fundamentos del dibujo vy
algunos de los instrumentos indispensables para su graficacion.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/1E2wPWInb0

FIGURA HUMANA:

Comprension de la volumetria y geometria del cuerpo humano como
componente principal en la representacion y comprension del proyecto
arqguitectonico.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/afLcE1IHFRJ

HERRAMIENTAS BIM:

En pro de mejorar el desempeno constructivo y evitar el desperdicio de
tiempo y materiales, se presenta el BIM no como una solucion
exclusivamente tecnoldégica, sino de gestion de la informacion, de
intferrelacion multidisciplinar 'y de estructura organizacional para las
empresas constructoras y demds interesados en el diseno y ejecucion de
obras.


http://goo.gl/forms/RZE8qWWktw
http://goo.gl/forms/1E2wPWlnb0
http://goo.gl/forms/afLcE1HFRJ

Inscripcion
http://goo.qgl/forms/5vrgM9Kv7V

LA GEOMETRIA Y EL USO DE LAS HERRAMIENTAS TDE- AC:

El Lenguaje Grdfico TDE es el fercer sistema grafico creado para la
representacion de un ‘nuevo aspecto’ del espacio —una gramdtica o
morfosintaxis de la pura forma (después de la Perspectiva —las
proyecciones de coénicas, alrededor del ano 1500 - ; y el Sistema Monge -
las proyecciones ortogonales concertadas, alrededor de 1800- ), que se ha
concebido como un "lenguaje”. Consiste en un "diccionario” de las posibles
figuras y una "gramdatica" de todas las posibilidades combinatorias de esas
figuras.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/QuAg63JgKR

LA PLURISENSORIALIDAD EN LA ARQUITECTURA:

Despertar las diferentes percepciones del espacio mediante sentidos
diferentes a la vista. Es incluir a la discapacidad visual en el estudio,
comprension y manejo del espacio.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/b3mH2kBSwC



http://goo.gl/forms/5vrqM9Kv7V
http://goo.gl/forms/9uAg63JgKR
http://goo.gl/forms/b3mH2kBSwC

LAS GEOMETRIAS EN LA REPRESENTACION GRAFICA TRIDIMENSIONAL
EN ARQUITECTURA:

Validar la importancia de los conocimientos y aplicaciones de las
herramientas bdsicas, fundamentales y esenciales de las geometrias desde
la plana y del espacio, pasando por la descriptiva y la perspectiva, para
que a ftravés de su intermediacion, los asistentes se capaciten en
representar y comunicar su pensamiento arquitectonico de manera
grdfica.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/eAi2EmdeEv

MODELOS 3D:

Utilizacién de las herramientas de corte a mano, para potencializar las
capacidades en el ejercicio manual instrumental para la construccion de
modelos fisicos como estrategia bdsica de visualizacion de proyectos en el
desempeno profesional como arquitectos.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/zDVeK9xzTN

TERRESTRIAL SCANNER LASER (TSL) Y FOTOGRAMETRIA APLICADOS A
LA REPRESENTACION Y ESPACIALIZACION DEL TERRITORIO:

Los SIG permiten generar, registrar, procesar y representar la informacion
geogrdfica con mdrgenes de error muy reducidos, por lo que se han
convertido en una herramienta vital para el andlisis urbano vy territorial, por
su capacidad para soportar la toma de decisiones de manera objetiva por
medio de capas tematicas.

Este curso busca aprovechar las posibilidades que ofrecen los SIG en el
gjercicio de estudio de la transformacion urbana vy fterritorial hacia el
desarrollo sostenible mediante el uso de la fotografia digital como apoyo a
las herramientas fotogramétricas.


http://goo.gl/forms/eAi2EmdeEv
http://goo.gl/forms/zDVeK9xzTN

Inscripcion
http://goo.gl/forms/EvWBel20gk

REPRESENTACION A MANO ALZADA CON MARCADORES Y TIZA PASTEL:
En el presente Taller tedrico-prdctico se trata de conocer, familiarizarse vy
dominar la expresidon grafico- pictdérica por medio de técnicas mixtas
simultdneas de presentacidon con marcadores profesionales de punta
ancha y fina a base de alcohol, Idpices profesionales de color de mina
gruesq, pasteles secos de tiza, I[Gpices corrientes de grafito, tinta correctora
blanca, tempera blanca, etc. para estudiantes que ya tengan sentido de
proporciones y formas.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/zngNg4qgBUc

INFOGRAFIA DE MAQUETA 3D CON ESTUDIO DE SOMBRA ANIMADO:

A partir de imdgenes digitales (plano arquitecténico y mapa topogrdfico) se
procede a realizar el modelado 3D de una casa sencilla situada sobre un terreno
con pendiente; posteriormente se realiza una simulacién de iluminacion solar
durante el dia (animacién), segin una fecha de solsticio proporcionada por un
grafico solar, para ser vista en un archivo de video.

Debido a la complejidad del software y el tiempo disponible, no se aplicardn
texturas ni efectos especiales; todo se trata de una maqgueta virtual “en crudo”,
donde en redlidad interesa el trabajo infogrdfico, asi como el estudio de sombras,
todo con el fin de visualizar contrastes y articulaciones de la volumetria, ademds
de la utilidad en la Arquitectura bioclimdtica.


http://goo.gl/forms/EvWBeI2Ogk
http://goo.gl/forms/znqNq4qBUc

Inscripcion
http://goo.qgl/forms/cZTWxz9uCD

GEOMETRIA CON REGLA Y COMPAS:

En la Geometria la construccion siempre se ha realizado con regla y
compds, instrumentos que se utilizan desde A.J. Con el taller se quiere
mostrar que las destrezas que se adormecen con dichos insfrumentos son
necesarios para readlizar problemas complejos como:  construir
circunferencias tangentes a 3 circunferencias dadas (Problema de
Apolonio).

Inscripcion
http://goo.gl/forms/FeApnI8CYe

EL USO DEL DRON COMO HERRAMIENTA DE REPRESENTACION DEL
TERRITORIO:

Una de las herramientas mds versdtiles para la actualizacidon y consecucion de
informacion territorial es el dron (vehiculo aéreo no tripulado). Su tamano vy
manejo a distancia sumado a la posibilidad de hacer una observacion en altura,
posibilita el acceso y la obtencién de informacidén de manera segura inclusive en
aqguellas areas de dificil acceso.

El taller pretende realizar un ejercicio prdctico de obtencién de informacién con
un dron y luego obtener la planimetria del lugar como producto, con la ayuda de
software especializado.

Inscripcion
http://goo.gl/forms/olzj4bFz5M



http://goo.gl/forms/cZTWxz9uCD
http://goo.gl/forms/FeApnl8CYe
http://goo.gl/forms/olzj4bFz5M

EL PROCESO DEL DIBUJO EN EL PROYECTO ARQUITECTONICO

Desde los primeros sketches hasta la planimetria, el dibujo es parte
fundamental del proceso de diseno, pues es la herramienta que
materializa las ideas y se convierte en el lenguaje comun a las diferentes
dreas y profesionales que intervienen en este proceso.

Este taller pretende analizar las diferentes expresiones que surgen en el
proyecto arquitecténico vy ofrecer una orientacién en cuanto a las
posibilidades que brinda como parte del diseno mismo, desde la idea
bdsica, pasando por el rigor de la planimeftria y sus detalles consfructivos

Inscripcion
http://goo.gl/forms/XdDmbTxWYP

REPRESENTACION Y PROCESO PROYECTUAL:

Aplicacion de los conceptos para la comprension, proyectacion y
comunicacion de un espacio, mediante la interaccidon entre medios
tradicionales y alternativos de representacion.

2 sesiones: Miércoles 21 y Viernes 23 Octubre | 2 pm -5 pm
Arq. Gloria Hoyos Bustamante

UNAL Manizales

Inscripcion
http://goo.gl/forms/JuAl1V5aZfd

REPRESENTACION VOLUMETRICA INSPIRADA DE UNA EXPERIENCIA
SENSORIAL.:

El taller comporta una exploracion del sentido del tacto. A continuacion se
realizard la elaboracion de una maqgueta en base del andlisis de la
temdtica relacionada con el tacto. El segundo dia los estudiantes
entregaran y hardn una presentacion concisa de su trabagjo.

2 sesiones: Miércoles 21 y Viernes 23 Octubre | 5 pm -8 pm


http://goo.gl/forms/XdDmbTxWYP
http://goo.gl/forms/JuA1V5aZfd

Arqg. Claude Bissot Verhuslt

Universidad del Norte

Inscripcion
http://goo.gl/forms/ldmsUKJ2tL

Escuela de Medios de Representacion
Tel: (4) 4309488
logmedios_med@unal.edu.co



http://goo.gl/forms/ldmsUKJ2tL
mailto:logmedios_med@unal.edu.co

