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OBJETIVO. 
 
Presentar una reflexión académica sobre cómo debe estar estructurado el currículo de formación 

del arquitecto en el área grafica, desde una perspectiva instrumentalista que permita 

visualizar las necesidades de formación que están requiriendo nuestros arquitectos hoy en día. 
 

Se parte desde entender la complejidad del proceso del diseño arquitectónico y el papel que 
juegan en sus sub-etapas cada una de las tecnologías informáticas disponibles en la actualidad, 
para terminar reflexionando sobre ¿ Cuáles son las competencias del tipo de arquitecto que 
debemos formar ? 
 



TECNOLOGÍAS INFORMÁTICAS   =  ¿  REPRESENTACIÓN  ? 



TECNOLOGÍAS INFORMÁTICAS   =  Σ +  REPRESENTACIÓN  

TECNOLOGÍAS INFORMÁTICAS   =  GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN 



FLUJO DE TRABAJO DE UN PROYECTO 



TIPO DE INFORMACIÓN 



INTERRELACIÓN NO SECUENCIAL ENTRE  
EL TIPO DE INFORMACIÓN Y LOS PROCESOS DE PRODUCCIÓN 
 



INTERRELACIÓN NO SECUENCIAL ENTRE  
EL TIPO DE INFORMACIÓN Y LOS PROCESOS DE PRODUCCIÓN 
 



INFORMACIÓN GRAFICA 
 
 
 
 
• MODELOS VIRTUALES. 
• PLANIMETRÍA. 
• IMÁGENES. 
• VIDEOS. 
• ANIMACIÓN. 
• PRESENTACIÓN 
• MODELOS FÍSICOS 
 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

• MODELADORES 3D 
Software dedicados a la creación de geometrías tridimensionales. Pueden ser creados cualquier 
tipo de objetos y superficies.  
 
 

• MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO 
Software dedicados a la generación de construcciones virtuales. En estos la lógica generativa 
del modelo se corresponde con los procesos de construcción de una edificación: Muros, 
escaleras, estructura, ventanas, etc. 
  
  

• MODELO VIRTUAL DE SIMULACIÓN Y ANÁLISIS 
Software especializados en el cálculo y simulación de las condiciones a las cuales debe 
responder un determinado sistema: Condiciones ambientales, estructurales, geográficas, etc. 
 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELADORES 3D  

SKETCHUP RHINOCERO +  
GRASSHOPPER 

BLENDER 3D MAX LUMION AUTOCAD 123D CATCH 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELADORES 3D  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELADORES 3D  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELADORES 3D  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELADORES 3D  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELADORES 3D  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELADORES 3D  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELADORES 3D  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO 

REVIT 
ARQUITECTURA 

REVIT 
ESTRUCTURA 

REVIT 
M.E.P 

AUTOCAD 
ARQUITECTUR 

ARCHICAD 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL DE SIMULACIÓN Y ANÁLISIS 

ECOTECT VASARI ARC GIS ROBOT 
ESTRCUTURAL 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL DE SIMULACIÓN Y ANÁLISIS 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL DE SIMULACIÓN Y ANÁLISIS 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL DE SIMULACIÓN Y ANÁLISIS 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS VIRTUALES. 

MODELO VIRTUAL DE SIMULACIÓN Y ANÁLISIS 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PLANIMETRÍA. 

• SOFTWARE GRAFICO 2D 
Programas especializados en la generación de planimetría a partir de elementos vectoriales: Líneas, 
Curvas, Polígonos, cotas, etc. 
 
 

• SOFTWARE B.I.M 
La representación planimetría del proyecto se obtienes de secciones horizontal, vertical y vistas del 
modelo tridimensional. Esta planimetría debe ser complementada con ajuste en la representación, 
cotas, textos, etc. 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PLANIMETRÍA. 

SOFTWARE GRAFICO 2D 

AUTOCAD 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PLANIMETRÍA. 

SOFTWARE GRAFICO 2D 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PLANIMETRÍA. 

SOFTWARE B.I.M 

REVIT 
ARQUITECTURA 

AUTOCAD 
ARQUITECTUR 

ARCHICAD 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PLANIMETRÍA. 

SOFTWARE B.I.M 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PLANIMETRÍA. 

SOFTWARE B.I.M 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PLANIMETRÍA. 

SOFTWARE B.I.M 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

• RENDERIZADORES: 
Programas especializados en la generación de imágenes foto realísticas y ambientadas de los 
espacios del proyecto. Estos programas funcionan articuladamente con los software de modelado 3D 
y se diferencia esencialmente en el motor de render usado por cada programa. 
  
 

• EDITORES DE IMÁGENES 
Estos programas son usados esencialmente para hacer postproducción de los render o 
fotocomposición y ambientación a partir de superposición de capas. 
  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

RENDERIZADORES  

V-RAY MENTAL RAY BLENDER LUMION 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

RENDERIZADORES  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

RENDERIZADORES  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

RENDERIZADORES  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

RENDERIZADORES  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

EDITORES DE IMÁGENES  

PHOTOSHOP COREL 
PHOTOPAINT 

COREL 
DRAW 

ILUSTRATOR 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

EDITORES DE IMÁGENES  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

EDITORES DE IMÁGENES  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

EDITORES DE IMÁGENES  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     IMÁGENES. 

EDITORES DE IMÁGENES  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

• GENERADORES DE VIDEOS: 
Programas especializados para la generación de recorridos arquitectónicos. Generalmente todos los 
software de modelado 3d y renderizado presentan la opción de generar recorridos. La opción de 
animación de objetos y personas es limitada en algunos programas. 
  
 

• EDITORES DE VIDEO. 
Son requeridos para la generación del video de presentación final, ya que casi siempre se hace 
necesario enlazar videos, crear transiciones, introducir textos explicativos, audio y pistas musicales. 
  



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

GENERADORES DE VIDEOS: 

3D MAX DESIGN REVIT 
ARQUITECTUR. 

BLENDER LUMION 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

GENERADORES DE VIDEOS: 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

GENERADORES DE VIDEOS: 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

GENERADORES DE VIDEOS: 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

GENERADORES DE VIDEOS: 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

EDITORES DE VIDEO. 

PREMIERE SONY VEGAS CAMTASIA 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

EDITORES DE VIDEO. 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

EDITORES DE VIDEO. 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     VIDEOS. 

EDITORES DE VIDEO. 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PRESENTACIÓN 

• INTERACCIÓN CON MODELOS VIRTUALES 
Programas para crear presentaciones, animaciones y render de alta calidad en tiempo real a partir del 
modelo geométrico 3d. Estos programas permiten interacción con el modelo geométrico al tiempo 
que se presenta. 
 
 

• COMPILADORES DE IMÁGENES Y TEXTOS 
Programas especializados en la integración de textos, imágenes y videos como ayuda visual para la 
presentación de una proyecto. 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PRESENTACIÓN 

INTERACCIÓN CON MODELOS VIRTUALES 

NAVISWORK SHOWCASE 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PRESENTACIÓN 

INTERACCIÓN CON MODELOS VIRTUALES 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PRESENTACIÓN 

INTERACCIÓN CON MODELOS VIRTUALES 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PRESENTACIÓN 

COMPILADORES DE IMÁGENES Y TEXTOS 

POWER POINT 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     PRESENTACIÓN 

COMPILADORES DE IMÁGENES Y TEXTOS 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS FÍSICOS 

• MAQUETAS 
Si bien en los procesos de desarrollo de una maqueta no intervienen directamente un software 
especializado, la información geométrica requerida para este modelo a escala es producida por 
software de dibujo. 
  
 

• PROTOTIPOS CNC 
En estos se combinan los programas especializados con las maquinas que hacen posible la 
generación de prototipos a partir de los modelos geométricos del proyecto. Esto garantiza una alto 
nivel de precisión, rapidez en la ejecución, optimización de material y creación de formas 
complejas. Estas técnicas son conocidas hoy en día como fabricación digital y se llevan a cabo en 
laboratorios denominados FABLAB. 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS FÍSICOS 

MAQUETAS 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS FÍSICOS 

PROTOTIPOS CNC 

CORTE LASER CORTE ROUTER ROUTER 3D IMPRESION 3D 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS FÍSICOS 

PROTOTIPOS CNC 

CORTE LASER 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS FÍSICOS 

PROTOTIPOS CNC 

CORTE ROUTER 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS FÍSICOS 

PROTOTIPOS CNC 

ROUTER 3D 



INFORMACIÓN GRAFICA     -     MODELOS FÍSICOS 

PROTOTIPOS CNC 

IMPRESION 3D 



CUAL ES SON LOS REQUERIMIENTOS DE FORMACIÓN EN EL ÁREA GRÁFICA ?  

DESDE UNA PERSPECTIVA INSTRUMENTALISTA. 
 
• DESTREZA EN LA OPERATIVIDAD DE CADA SOFTWARE 
• CONOCIMIENTO DE SUS POSIBILIDADES Y LÍMITES. 
• INTER-OPERATIVIDAD Y EFICIENCIA 

 



SKETCHUP  20 30 
RHINOCERO + GRASSHOPPER 60 90 
3D MAX  60 90 
LUMION  30 40 
BLENDER  60 90 
AUTOCAD  60 90 
123D CATCH  20 30 
  
REVIT ARQUITECTURA 120 180 
REVIT  MEP  120 180 
REVIT ESTRUCTURAL 120 180 
AUTOCAD ARQUITECTURA 120 180 
ARCHICAD  120 180 
  
ECOTECT  60 90 
ARC.GIS.  120 180 
VASARI  40 60 
  
AUTOCAD  40 60 
 
   
REVIT ARQUITECTURA 20 30 
AUTOCAD ARQUITECTURA 20 30 
ARCHICAD  20 30 
  
VRAY  20 30 
MENTAL RAY  20 30 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
PHOTOSHOP  60 90 
PHOTO PAINT  60 90 
ILUSTRATOR  60 90 
  
3D MAX  20 30 
REVIT  10 10 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
ADOBE PREMIER  40 60 
SONY VEGAS PRO  60 90 
CAMTASIA ESTUDIO  20 30 
  
POWER – POINT  20 30 
  
NAVISWORKS  40 60 
SHOWCASE  40 60 
  
CORTE LASER Y PLASMA 20 30 
CORTE ROUTER Y GRABADO 20 30 
ROUTER 3D  20 30 
IMPRESIÓN 3D  20 30 
 

MODELADO 3D 

MODELO VIRTUAL 
CONSTRUCTIVO 

SIMULACIÓN Y  
ANÁLISIS 

GRAFICO 2D 

B.I.M 

RENDERIZADO 

EDICIÓN DE IMAGEN 

CREACIÓN DE VIDEO 

EDICION DE VIDEO 

PRESENTACIÓN 

INTERACCIÓN 

FABRICACION DIGITAL 

HTP                    HTI 

NIVEL BÁSICO 
HTP HTI 
370 550 
 
19 CRÉDITOS 



SKETCHUP  20 30 
RHINOCERO + GRASSHOPPER 60 90 
3D MAX  60 90 
LUMION  30 40 
BLENDER  60 90 
AUTOCAD  60 90 
123D CATCH  20 30 
  
REVIT ARQUITECTURA 120 180 
REVIT  MEP  120 180 
REVIT ESTRUCTURAL 120 180 
AUTOCAD ARQUITECTURA 120 180 
ARCHICAD  120 180 
  
ECOTECT  60 90 
ARC.GIS.  120 180 
VASARI  40 60 
  
AUTOCAD  40 60 
 
   
REVIT ARQUITECTURA 20 30 
AUTOCAD ARQUITECTURA 20 30 
ARCHICAD  20 30 
  
VRAY  20 30 
MENTAL RAY  20 30 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
PHOTOSHOP  60 90 
PHOTO PAINT  60 90 
ILUSTRATOR  60 90 
  
3D MAX  20 30 
REVIT  10 10 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
ADOBE PREMIER  40 60 
SONY VEGAS PRO  60 90 
CAMTASIA ESTUDIO  20 30 
  
POWER – POINT  20 30 
  
NAVISWORKS  40 60 
SHOWCASE  40 60 
  
CORTE LASER Y PLASMA 20 30 
CORTE ROUTER Y GRABADO 20 30 
ROUTER 3D  20 30 
IMPRESIÓN 3D  20 30 
 

MODELADO 3D 

MODELO VIRTUAL 
CONSTRUCTIVO 

SIMULACIÓN Y  
ANÁLISIS 

GRAFICO 2D 

B.I.M 

RENDERIZADO 

EDICIÓN DE IMAGEN 

CREACIÓN DE VIDEO 

EDICION DE VIDEO 

PRESENTACIÓN 

INTERACCIÓN 

FABRICACION DIGITAL 

NIVEL AVANZADO 
HTP          HTI 
1030          1530 
 

53 CRÉDITOS 

HTP                    HTI 



SKETCHUP  20 30 
RHINOCERO + GRASSHOPPER 60 90 
3D MAX  60 90 
LUMION  30 40 
BLENDER  60 90 
AUTOCAD  60 90 
123D CATCH  20 30 
  
REVIT ARQUITECTURA 120 180 
REVIT  MEP  120 180 
REVIT ESTRUCTURAL 120 180 
AUTOCAD ARQUITECTURA 120 180 
ARCHICAD  120 180 
  
ECOTECT  60 90 
ARC.GIS.  120 180 
VASARI  40 60 
  
AUTOCAD  40 60 
 
   
REVIT ARQUITECTURA 20 30 
AUTOCAD ARQUITECTURA 20 30 
ARCHICAD  20 30 
  
VRAY  20 30 
MENTAL RAY  20 30 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
PHOTOSHOP  60 90 
PHOTO PAINT  60 90 
ILUSTRATOR  60 90 
  
3D MAX  20 30 
REVIT  10 10 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
ADOBE PREMIER  40 60 
SONY VEGAS PRO  60 90 
CAMTASIA ESTUDIO  20 30 
  
POWER – POINT  20 30 
  
NAVISWORKS  40 60 
SHOWCASE  40 60 
  
CORTE LASER Y PLASMA 20 30 
CORTE ROUTER Y GRABADO 20 30 
ROUTER 3D  20 30 
IMPRESIÓN 3D  20 30 
 

MODELADO 3D 

MODELO VIRTUAL 
CONSTRUCTIVO 

SIMULACIÓN Y  
ANÁLISIS 

GRAFICO 2D 

B.I.M 

RENDERIZADO 

EDICIÓN DE IMAGEN 

CREACIÓN DE VIDEO 

EDICION DE VIDEO 

PRESENTACIÓN 

INTERACCIÓN 

FABRICACION DIGITAL 

HTP                    HTI 

NIVEL ESPECIALISTA 
HTP             HTI 
1550             2310 
 

80 CRÉDITOS 



ESTRUCTURA CURRICULAR PARA LA FORMACIÓN EN H.I EN LA FACULTAD DE ARQUITECTURA 

REPRESENTACIÓN IV 2 DIBUJO 2D   AUTOCAD 
 
REPRESENTACIÓN V 2 MODELADO CONSTRUCTIVO REVIT 
 
REPRESENTACIÓN VI 2 IMAGEN DIGITAL Y ANIMACIÓN 3D MAX 

ÉNFASIS I B.IM 6 DIDEÑO PARAMÉTRICO  REVIT 
 
ÉNFASIS II G.IS 6 ANÁLISIS URBANO  ARC GIS 
 
ÉNFASIS III B.I.M 4 SIMULACIÓN ILUMINACIÓN  ECOTECT 
 
ÉNFASIS IV G.I.S 4 MODELAMIENTO URBANO  ARC, GIS. 

 DISCIPLINAR 

OPTATIVO  
DISCIPLINAR. 

COMPONENTE    ASIGNATURA CRED. TEMÁTICA   PROGRAMAS 

TOTAL CRÉDITOS     26 



SKETCHUP  20 30 
RHINOCERO + GRASSHOPPER 60 90 
3D MAX  60 90 
LUMION  30 40 
BLENDER  60 90 
AUTOCAD  60 90 
123D CATCH  20 30 
  
REVIT ARQUITECTURA 120 180 
REVIT  MEP  120 180 
REVIT ESTRUCTURAL 120 180 
AUTOCAD ARQUITECTURA 120 180 
ARCHICAD  120 180 
  
ECOTECT  60 90 
ARC.GIS.  120 180 
VASARI  40 60 
  
AUTOCAD  40 60 
 
   
REVIT ARQUITECTURA 20 30 
AUTOCAD ARQUITECTURA 20 30 
ARCHICAD  20 30 
  
VRAY  20 30 
MENTAL RAY  20 30 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
PHOTOSHOP  60 90 
PHOTO PAINT  60 90 
ILUSTRATOR  60 90 
  
3D MAX  20 30 
REVIT  10 10 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
ADOBE PREMIER  40 60 
SONY VEGAS PRO  60 90 
CAMTASIA ESTUDIO  20 30 
  
POWER – POINT  20 30 
  
NAVISWORKS  40 60 
SHOWCASE  40 60 
  
CORTE LASER Y PLASMA 20 30 
CORTE ROUTER Y GRABADO 20 30 
ROUTER 3D  20 30 
IMPRESIÓN 3D  20 30 
 

MODELADO 3D 

MODELO VIRTUAL 
CONSTRUCTIVO 

SIMULACIÓN Y  
ANÁLISIS 

GRAFICO 2D 

B.I.M 

RENDERIZADO 

EDICIÓN DE IMAGEN 

CREACIÓN DE VIDEO 

EDICION DE VIDEO 

PRESENTACIÓN 

INTERACCIÓN 

FABRICACION DIGITAL 

HTP                    HTI 

CUBRIMIENTO MÍNIMO 



PROPUESTA CURRICULAR PARA LA FORMACIÓN EN H.I EN LA FACULTAD DE ARQUITECTURA 

REPRESENTACIÓN IV 2 DIBUJO 2D   AUTOCAD 
 
REPRESENTACIÓN V 2 MODELADO CONSTRUCTIVO REVIT 
 
REPRESENTACIÓN VI 2 IMAGEN DIGITAL Y ANIMACIÓN 3D MAX 

ÉNFAIS I  6 DISEÑO PARAMÉTRICO  VARIOS 
 
ÉNFASIS II  6 COMUNICACIÓN VISUAL  VARIOS 

 DISCIPLINAR 

OPTATIVO  
DISCIPLINAR. 

COMPONENTE ASIGNATURA CRED. TEMÁTICA   PROGRAMAS 

ELECTIVA  I  2 EDICION DE IMAGEN Y VIDEO VARIOS 
 
ELECTIVA II  2 GIS   ARC GIS 
 
ELECTIVA III  2 FABRICACION DIGITAL  VARIOS 
 
ELECTIVA  IV  2 PRESENTACION  VARIOS 

ELECTIVO 

TOTAL CRÉDITOS     26 



SKETCHUP  20 30 
RHINOCERO + GRASSHOPPER 60 90 
3D MAX  60 90 
LUMION  30 40 
BLENDER  60 90 
AUTOCAD  60 90 
123D CATCH  20 30 
  
REVIT ARQUITECTURA 120 180 
REVIT  MEP  120 180 
REVIT ESTRUCTURAL 120 180 
AUTOCAD ARQUITECTURA 120 180 
ARCHICAD  120 180 
  
ECOTECT  60 90 
ARC.GIS.  120 180 
VASARI  40 60 
  
AUTOCAD  40 60 
 
   
REVIT ARQUITECTURA 20 30 
AUTOCAD ARQUITECTURA 20 30 
ARCHICAD  20 30 
  
VRAY  20 30 
MENTAL RAY  20 30 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
PHOTOSHOP  60 90 
PHOTO PAINT  60 90 
ILUSTRATOR  60 90 
  
3D MAX  20 30 
REVIT  10 10 
BLENDER  20 30 
LUMION  10 10 
  
ADOBE PREMIER  40 60 
SONY VEGAS PRO  60 90 
CAMTASIA ESTUDIO  20 30 
  
POWER – POINT  20 30 
  
NAVISWORKS  40 60 
SHOWCASE  40 60 
  
CORTE LASER Y PLASMA 20 30 
CORTE ROUTER Y GRABADO 20 30 
ROUTER 3D  20 30 
IMPRESIÓN 3D  20 30 
 

MODELADO 3D 

MODELO VIRTUAL 
CONSTRUCTIVO 

SIMULACIÓN Y  
ANÁLISIS 

GRAFICO 2D 

B.I.M 

RENDERIZADO 

EDICIÓN DE IMAGEN 

CREACIÓN DE VIDEO 

EDICION DE VIDEO 

PRESENTACIÓN 

INTERACCIÓN 

FABRICACION DIGITAL 

HTP                    HTI 

CUBRIMIENTO COMPLETO 



DESDE UNA PERSPECTIVA DE FORMACIÓN INTEGRAL 

TECNOLOGÍAS  
INFORMÁTICAS 

PROCESOS 
PROYECTUALES 

SISTEMA DE GESTION 
 Y COMUNICACION 

PROYECTO 
ARQUITECTÓNICO 


