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OBJETIVO.

Presentar una reflexion académica sobre como debe estar estructurado el curriculo de formacion

del arquitecto en el area grafica, desde una perspectiva instrumentalista que permita
visualizar las necesidades de formacién que estan requiriendo nuestros arquitectos hoy en dia.

Se parte desde entender la complejidad del proceso del disefio arquitectonico y el papel que
juegan en sus sub-etapas cada una de las tecnologias informaticas disponibles en la actualidad,
para terminar reflexionando sobre ; Cuales son las competencias del tipo de arquitecto que
debemos formar?



TECNOLOGIAS INFORMATICAS = ; REPRESENTACION ?



TECNOLOGIAS INFORMATICAS

TECNOLOGIAS INFORMATICAS

2 + REPRESENTACION

GESTION DE LA INFORMACION



ENCARGO
SOLICITUD DIRECTA
CONCURSO

ESTUDIO DE INFORN
NORMATIVA
PLANIMETRIA

INICIO DEL PROCESO L
ANALISIS DEL LUGAR
PLANTEAMIENTOS VOLUMETRICOS
RESPUESTAS A DETERMINANTES
IDEA BASICA.

DESARROLLO DE LA |
ESTUDIO DE ALTERNATIVAS
CUMPLIMIENTO DE NORMATIVA
AJUSTES DEL PROGRAMA ARQUITECTONICO.
GENERACION DE PLANIMETRIA BASICA
GENERACION DE IMAGENES DE PRESENTACION
PRESENTACIONES
DISCUSIONES INTERDISCIPLINARIAS.

AJUSTES DEL PRESUPUESTO.

DESARROLLO DEL Al
MODELO VIRTUAL
SIMULACIONES DE CONDICIONES LUMINICAS
ANALISIS ESTRUCTURAL
DISENO DE ESQUEMAS DE INSTALACIONES
AJUSTES DEL PROYECTO
GENERACION DE PLANIMETRIA
INTEGRACION DE CONSULTORIAS ESPECIALIZADAS.
REVISION DE CATALOGOS
PRESENTACIONES.

PLANES DE MANEJO AMBIENTAL
PROPUESTAS COMERCIALES

DESARROLLO DE m_
MODELO VIRTUAL DEFINITIVO

GENERACION DE PLANIMETRIA DEFINITIVA

DETALLES ARQUITECTONICOS.

PLANIMETRIA Y DETALLES DE INSTALACIONES

DISENOS ESPECIALES

DISENOS DE MOBILIARIO

ENTREGA DE ESTUDIOS DEFINITIVOS

DOCUMENTACION COMPLEMENTARIA.

PRESENTACION DE PRESUPUESTO DE OBRA.
PROMOCION i

CAMPANAS PUBLICITARIAS

BROCHUR DE VENTA

CONSTRUCCION DE ESPACIO MODELO.

CONSTRUCCION. —
REVISION DE LA DOCUMENTACION PLANIMETRIA

DISENO DE EJECUCION DE OBRA.
CONTRATACION

INSTALACIONES PROVISIONALES
SEGUIMIENTO D LA EJECUCION
INTERVENTORIA.

AJUSTES A LOS DISENOS Y DETALLES
COMITES DE OBRA.

ENTREGA. —
DOCUMENTACION LEGAL

REGISTROS FOTOGRAFICOS

INTERVENTORIA

ANALISIS FINANCIERO

CIERRE DEL PROYECTO
VIDA UTIL DEL PROYEC

ANALISIS DE CONSUMOS

MANTENIMIENTOS

REPARACIONES

MODIFICACIONES.

I

l

FLUJO DE TRABAJO DE UN PROYECTO



TIPO DE INFORMACION

DOCUMENTAL -

GRAFICA

INFORMACION
DE SINTESIS
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INICIO DI 5
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INTERRELACION NO SECUENCIAL ENTRE
EL TIPO DE INFORMACION Y LOS PROCESOS DE PRODUCCION

IDEA BASICA. [S—
—

ESTUDIO DE ALTERNAT!! —

CUMPLIMIENTO DE NO

AJUSTES DEL PROG

PRESENTACIONES
DISCUSIONES INTERD!:

AJUSTES DEL PRESUPUI

MODELO VIRTUAL
SIMULACIONES DE CONDICI

ANALISIS ESTRUCTU

DISENO DE ESQUEMAS

AJUSTES DEL PROYE!

GENERACION DE PLANI
INTEGRACION DE CONSU!
REVISION DE CATALOGOS
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MODELO VIRTUAL DE|
GENERACION DE PLANII
DETALLES ARQUITEC
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AJUSTES A LOS DISENO
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DOCUMENTACION
REGISTROS FOTOG
INTERVENTORIA
ANALISIS FINANCIERO |
CIERRE DEL PROYECTO
VIDA UTIL -

ANALISIS DE CONSUMOS
MANTENIMIENTOS
REPARACIONES
MODIFICACIONES.

TEXTUAL:
PROCESADORES DE TEXTO
'EDITORES DE CORREOS - EMAIL

NUMERICA.
TABLAS DE CALCUL
APLICACIONES AVANZADAS

SONORA.
EDITORES DE SONIDO
GRABADORAS

PLANIMETRIA.
SOFTWARE GRAFICO 2D
SOFTWARE B.I.M

MODELOS VIRTUALES.
MODELADORES 3D

SCANNER LASER

MODELADORES DESDE IMAGENES

IMAGENES.
RENDERIZADORES
EDITORES DE IMAGENES
FOTOGRAFIAS

VIDEOS.
EDITORES DE VIDEO
VIDEO GRABADOR

ANIMACION.
EDITORES DE ANIMACION
EDITORES DE IMAGENES

MODELOS FiSICOS
MAQUETAS
PROTOTIPOS CNC

DOCUMENTOS Y GRAFICOS
EDITORES DOCUMENTALES.
PRESENTACIONES

EDITORES WEB

A DOCUMENTACON

GRAFICA

SINTESIS



INTERRELACION NO SECUENCIAL ENTRE
EL TIPO DE INFORMACION Y LOS PROCESOS DE PRODUCCION

PLANIMETRIA.
SOFTWARE GRAFICO 2D
SOFTWARE B.I.M

MODELOS VIRTUALES.
MODELADORES 3D

SCANNER LASER

MODELADORES DESDE IMAGENES

IMAGENES.
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INFORMACION GRAFICA

« MODELOS VIRTUALES.
« PLANIMETRIA.

« IMAGENES.

« VIDEOS.

« ANIMACION.

« PRESENTACION

« MODELOS FiSICOS



INFORMACION GRAFICA - MODELOS VIRTUALES.

* MODELADORES 3D
Software dedicados a la creacion de geometrias tridimensionales. Pueden ser creados cualquier
tipo de objetos y superficies.

* MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO

Software dedicados a la generacion de construcciones virtuales. En estos la l6gica generativa
del modelo se corresponde con los procesos de construccion de una edificacion: Muros,
escaleras, estructura, ventanas, etc.

* MODELO VIRTUAL DE SIMULACION Y ANALISIS
Software especializados en el calculo y simulacidon de las condiciones a las cuales debe
responder un determinado sistema: Condiciones ambientales, estructurales, geograficas, etc.



INFORMACION GRAFICA -

B SketchUp

MODELOS VIRTUALES.

MODELADORES 3D

... Rhinoceros

LUMION

AUTODESK
AUTOCAD

Autodesk*

123

D




INFORMACION GRAFICA ~ MODELOS V|RTUALESo

MODELADORES 3D

B SketchUp

SCOTTCARVER



INFORMACION GRAFICA = MODELOS VI RTUALES-
MODELADORES 3D
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MODELOS VIRTUALES.
MODELADORES 3D

INFORMACION GRAFICA ~




MODELOS VIRTUALES.

INFORMACION GRAFICA

MODELADORES 3D




INFORMACION GRAFICA - MODELOS Vl RTUALES.

MODELADORES 3D
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INFORMACION GRAFICA - MODELOS V| RTUALES.

MODELADORES 3D
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INFORMACION GRAFICA - MODELOS V| RTUALES.

MODELADORES 3D
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rormacion crarica - IVIODELOS VIRTUALES.
MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO

Autodesk Revit GRAPHISOFT.
| U AutoCAD ARCHICAD 16
_ e Architecture



INFORMACION GRAFICA -

Architecture
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INFORMACION GRAFICA -

MODELOS VIRTUALES.

MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO
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INFORMACION GRAFICA

- MODELOS VIRTUALES.
MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO
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INFORMACION GRAFICA - MODELOS V| RTUALES.

MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO

ALCAD Architecture 2012
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INFORMACION GRAFICA ~ MODELOS VlRTUALES.

MODELO VIRTUAL CONSTRUCTIVO
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INFORMACION GRAFICA — MODELOS VIRTUALES.
MODELO VIRTUAL DE SIMULACION Y ANALISIS
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INFORMACION GRAFICA - MODELOS V| RTUALES.

MODELO VIRTUAL DE SIMULACION Y ANALISIS
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INFORMACION GRAFICA - MODELOS V| RTUALESQ

MODELO VIRTUAL DE SIMULACION Y ANALISIS
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INFORMACION GRAFICA ~ MODELOS V|RTUALES.

MODELO VIRTUAL DE SIMULACION Y ANALISIS

ace Creation.sied

T : =19l x]
CA rc ] Bk E0t Usw Schsction Tools Window Help

IDEE8 & “RY & HALPO N - Q¢4 QAN TTBERON
~ GIS

|

layers
Ainghad Surface
W Ceokours
CONTOLR
100 - 400
— 401 - 00
— 701 - 100
1001 - 1300
1301 - 15CO
Al [ Devation
Hecht
! Hgh s 1976000000

e

Lows ; €9.000000
5 Hkhade

Yehae

Hgh: 254

Lowr s 0

Dnplay




INFORMACION GRAFICA

MODELOS VIRTUALES.

MODELO VIRTUAL DE SIMULACION Y ANALISIS
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INFORMACION GRAFICA - PLANIMETRI’Ao

* SOFTWARE GRAFICO 2D
Programas especializados en la generacion de planimetria a partir de elementos vectoriales: Lineas,
Curvas, Poligonos, cotas, etc.

* SOFTWARE B.I.M

La representacion planimetria del proyecto se obtienes de secciones horizontal, vertical y vistas del
modelo tridimensional. Esta planimetria debe ser complementada con ajuste en la representacion,
cotas, textos, etc.



wrormacionrarica - PLANIMETRIA.
SOFTWARE GRAFICO 2D
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INFORMACION GRAFICA - PLAN'METR‘A.
SOFTWARE GRAFICO 2D
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wrormacionrarica - PLANIMETRIA.
SOFTWARE B.I.M
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INFORMACION GRAFICA
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PLANIMETRIA.

INFORMACION GRAFICA

SOFTWARE B.I.M
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INFORMACION GRAFICA ~

GRAPHISOFT.
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SOFTWARE B.I.M

horee o

sillprE u nu

113 B3 i

Sk pasas by oo be ke
AR e St

DANE OU4R Y

W 1A NAARA, lﬁ\\l
0 s by yenteudasiells ARGUITECTONICO
TR St 02 A0 0% A A
Rty U B
-Ll(.k—\vllﬂ I-J wA R T TE 0V
o 7 A ) T e

1 2 : 5 ARG s s
M o e

T eam e e aiWLE




INFORMACION GRAFICA - IMAGENESo

* RENDERIZADORES:

Programas especializados en la generacion de imdagenes foto realisticas y ambientadas de los
espacios del proyecto. Estos programas funcionan articuladamente con los software de modelado 3D
y se diferencia esencialmente en el motor de render usado por cada programa.

« EDITORES DE IMAGENES
Estos programas son usados esencialmente para hacer postproduccion de los render o

fotocomposicion y ambientacidn a partir de superposicion de capas.



INFORMACION GRAFICA -

IMAGENES.

RENDERIZADORES

mental ray’
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INFORMACION GRAFICA
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INFORMACION GRAFICA - IMA'GENES.

RENDERIZADORES

mental ray’

3ds Max, Mental Ray
Christian Maury Lopez



INFORMACION GRAFICA - lMAGEN ES.

RENDERIZADORES




IMAGENES.

INFORMACION GRAFICA

RENDERIZADORES




INFORMACION GRAFICA - IMA'GENES.

EDITORES DE IMAGENES

o I8

Adobe’ Photoshop CS6 ol i COTEIDRAW

PHOTO-PAINT X5 GRAPHICS SUITE X5 IHlustrator CSs
NOVEDADES
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INFORMACION GRAFICA — lMAGENES.
EDITORES DE IMAGENES

-
—-
-

1))

\‘Y

AN

BASE RENDER BASE RENDER + Photoshop postwork




INFORMACION GRAFICA — IMAGENES.
EDITORES DE IMAGENES

PHOTO-PAINT X5




INFORMACION GRAFICA - lMAGEN ES.

EDITORES DE IMAGENES
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INFORMACION GRAFICA

Adobe
Illustrator CSs

NOVEDADES

IMAGENES.
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INFORMACION GRAFICA - VIDEOSo

* GENERADORES DE VIDEOS:

Programas especializados para la generacion de recorridos arquitectonicos. Generalmente todos los
software de modelado 3d y renderizado presentan la opcidon de generar recorridos. La opcidon de
animacion de objetos y personas es limitada en algunos programas.

 EDITORES DE VIDEO.
Son requeridos para la generacion del video de presentacion final, ya que casi siempre se hace
necesario enlazar videos, crear transiciones, introducir textos explicativos, audio y pistas musicales.



INFORMACION GRAFICA -

VIDEOS.

GENERADORES DE VIDEOS:

Architecture

-

LUMION




INFORMACION GRAFICA - V|DEOS.

GENERADORES DE VIDEOS:




inrormacion crarica - VIDEQOS.
GENERADORES DE VIDEOS:

Autodesk Revit®




INFORMACION GRAFICA - V|DEOSQ

GENERADORES DE VIDEOS:




INFORMACION GRAFICA ~ VIDEOS.
GENERADORES DE VIDEOS:




inrormacion crarica - VIDEQOS.
EDITORES DE VIDEO.

Dv -

Adobe’ Premiere’ Pro CSé

VEGAS PRO 11

Produccién profesional de video HD y audio




inrormacion crarica - VIDEQOS.
EDITORES DE VIDEO.
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INFORMACION GRAFICA ~

VEGAS PRO T
Produ sional de video HD y oudio

VIDEOS.
EDITORES DE VIDEO.
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INFORMACION GRAFICA

VIDEOS.

EDITORES DE VIDEO.

o Camtasia Studio - Getting Stacted.camprog
File Edit View Playy Tools Help

P T e P VT S——T ”
Record the screen ~ B2 Import media f! Produce and share ~
v Add koyframe

Time Clip
0:00:00;00  Defaulk vahse

V| Mouts aursoe visble

Cursor sze: | 1.00
b Hohbght effect: |Spothgit  ~
Left-chck effect: (r—
Right-chck effect: {None .

b Chck sound effect:

'R 7= ¢

Clip Bin Library Callouts Z

Video 1




INFORMACION GRAFICA - PRESENTACIO’N

« INTERACCION CON MODELOS VIRTUALES

Programas para crear presentaciones, animaciones y render de alta calidad en tiempo real a partir del
modelo geométrico 3d. Estos programas permiten interaccion con el modelo geométrico al tiempo
que se presenta.

e COMPILADORES DE IMAGENES Y TEXTOS
Programas especializados en la integracion de textos, imagenes y videos como ayuda visual para la
presentacion de una proyecto.



wrormacionrarica - PRESENTACION
INTERACCION CON MODELOS VIRTUALES

Autodesk Autodesk®
Navisworks Showcase



wrormacionrarica - PRESENTACION
INTERACCION CON MODELOS VIRTUALES

Autodesk
Navisworks

Tasks Data Sources Corfigure Smulate
lasss Ganit Chat
| Ebor by status » || Cobimnset « | [¥]5how Hirarchy | Rubss [“ishow  Diplay Dates: |Plarned vs Attud % Zoom g
July 2001 Ausgask 2001
Adive Hame Status Flanred Start  Plannac End Actua Start Ac > = 5
Wil Wiz W33
E = LeTilinkRoot 194 o
5 Y 02 /0Ek e (R
=2 5_A333 REIN_DEEP E3) 0G/08/2001 i —
2 S_DEEP_FOUNDS_END 060872001 060 =]
r it ZEpe s R -
I,Im P1gsantes - .
& i 9



INFORMACION GRAFICA - PRESENTAC'ON

INTERACCION CON MODELOS VIRTUALES

Autodesk®

|




INFORMACION GRAFICA - PRESENTACIO'N

COMPILADORES DE IMAGENES Y TEXTOS

Microsoft* s
PowerPoint 2010




wrormacioncrarica - PRESENTACION
COMPILADORES DE IMAGENES Y TEXTOS

T PRESENTACION-IMPLMENTACION DE TECNOLOGIAS INFORMATICAS. pptx - Microsoft PowerPoint e o | (51 e
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INFORMACION GRAFICA - MODELOS FI’SICOS

e MAQUETAS

Si bien en los procesos de desarrollo de una maqueta no intervienen directamente un software
especializado, la informacion geométrica requerida para este modelo a escala es producida por
software de dibujo.

* PROTOTIPOS CNC

En estos se combinan los programas especializados con las maquinas que hacen posible Ia
generacion de prototipos a partir de los modelos geométricos del proyecto. Esto garantiza una alto
nivel de precision, rapidez en la ejecucidn, optimizacion de material y creacion de formas
complejas. Estas técnicas son conocidas hoy en dia como fabricacion digital y se llevan a cabo en
laboratorios denominados FABLAB.
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wrormacionrarica - MIODELOS FiSICOS
PROTOTIPOS CNC



INFORMACION GRAFICA - MODELOS FiSICOS

PROTOTIPOS CNC




INFORMACION GRAFICA - MODELOS FiS|COS

PROTOTIPOS CNC




INFORMACION GRAFICA ~ MODELOS FiS|cos

PROTOTIPOS CNC




MODELOS FiSICOS

INFORMACION GRAFICA -

PROTOTIPOS CNC




CUAL ES SON LOS REQUERIMIENTOS DE FORMACION EN EL AREA GRAFICA ?

DESDE UNA PERSPECTIVA INSTRUMENTALISTA.

* DESTREZA EN LA OPERATIVIDAD DE CADA SOFTWARE
e CONOCIMIENTO DE SUS POSIBILIDADES Y LIMITES.
* INTER-OPERATIVIDAD Y EFICIENCIA



MODELADO 3D

MODELO VIRTUAL
CONSTRUCTIVO

SIMULACION Y
ANALISIS

GRAFICO 2D

RENDERIZADO

EDICION DE IMAGEN

CREACION DE VIDEO

EDICION DE VIDEO

PRESENTACION

INTERACCION

FABRICACION DIGITAL

SKETCHUP

RHINOCERO + GRASSHOPPER
3D MAX

LUMION

BLENDER

AUTOCAD

123D CATCH

REVIT ARQUITECTURA
REVIT MEP

REVIT ESTRUCTURAL
AUTOCAD ARQUITECTURA
ARCHICAD

ECOTECT
ARC.GIS.
VASARI

AUTOCAD

REVIT ARQUITECTURA
AUTOCAD ARQUITECTURA
ARCHICAD

VRAY
MENTAL RAY
BLENDER
LUMION

PHOTOSHOP
PHOTO PAINT
ILUSTRATOR

3D MAX
REVIT
BLENDER
LUMION

ADOBE PREMIER
SONY VEGAS PRO
CAMTASIA ESTUDIO

POWER - POINT

NAVISWORKS
SHOWCASE

CORTE LASER Y PLASMA
CORTE ROUTER Y GRABADO
ROUTER 3D

IMPRESION 3D

HTP

20
60
60
30
60
60
20

120
120
120
120
120

60
120
40

40

20

40
40

20
20
20
20

HTI

30
90
90
40
90
90
30

180
180
180
180
180

90
180
60

60

30
30
30

30
30
30
10

90
90
90

30
10
30
10

60
90
30

30

60
60

30
30
30
30

NIVEL BASICO
HTP HTI

> 370 550

19 CREDITOS



MODELADO 3D

MODELO VIRTUAL
CONSTRUCTIVO

SIMULACION Y
ANALISIS

GRAFICO 2D

RENDERIZADO

EDICION DE IMAGEN

CREACION DE VIDEO

EDICION DE VIDEO

PRESENTACION

INTERACCION

FABRICACION DIGITAL

SKETCHUP

RHINOCERO + GRASSHOPPER
3D MAX

LUMION

BLENDER

AUTOCAD

123D CATCH

REVIT ARQUITECTURA
REVIT MEP

REVIT ESTRUCTURAL
AUTOCAD ARQUITECTURA
ARCHICAD

ECOTECT
ARC.GIS.
VASARI

AUTOCAD

REVIT ARQUITECTURA
AUTOCAD ARQUITECTURA
ARCHICAD

VRAY
MENTAL RAY
BLENDER
LUMION

PHOTOSHOP
PHOTO PAINT
ILUSTRATOR

3D MAX
REVIT
BLENDER
LUMION

ADOBE PREMIER
SONY VEGAS PRO
CAMTASIA ESTUDIO

POWER - POINT

NAVISWORKS
SHOWCASE

CORTE LASER Y PLASMA
CORTE ROUTER Y GRABADO
ROUTER 3D

IMPRESION 3D

HTP

20
60
60
30
60
60
20

120
120
120
120
120

60
120
40

40

20

40
40

20
20
20
20

HTI

30
90
90
40
90
90
30

180
180
180
180
180

90
180
60

60

30
30
30

30
30
30
10

90
90
90

30
10
30
10

60
90
30

30

60
60

30
30
30
30

NIVEL AVANZADO
HTP
> 1030

HTI

53 CREDITOS

1530



MODELADO 3D

MODELO VIRTUAL
CONSTRUCTIVO

SIMULACION Y
ANALISIS
GRAFICO 2D

B.I.M

RENDERIZADO

EDICION DE IMAGEN

CREACION DE VIDEO

EDICION DE VIDEO

PRESENTACION

INTERACCION

FABRICACION DIGITAL

SKETCHUP

RHINOCERO + GRASSHOPPER
3D MAX

LUMION

BLENDER

AUTOCAD

123D CATCH

REVIT ARQUITECTURA
REVIT MEP

REVIT ESTRUCTURAL
AUTOCAD ARQUITECTURA
ARCHICAD

ECOTECT
ARC.GIS.
VASARI

AUTOCAD

REVIT ARQUITECTURA
AUTOCAD ARQUITECTURA
ARCHICAD

VRAY
MENTAL RAY
BLENDER
LUMION

PHOTOSHOP
PHOTO PAINT
ILUSTRATOR

3D MAX
REVIT
BLENDER
LUMION

ADOBE PREMIER
SONY VEGAS PRO
CAMTASIA ESTUDIO

POWER - POINT

NAVISWORKS
SHOWCASE

CORTE LASER Y PLASMA
CORTE ROUTER Y GRABADO
ROUTER 3D

IMPRESION 3D

HTP

20
60
60
30
60
60
20

120
120
120
120
120

60
120
40

40

20

40
40

20
20
20
20

HTI

30
90
90
40
90
90
30

180
180
180
180
180

90
180
60

60

30
30
30

30
30
30
10

90
90
90

30
10
30
10

60
90
30

30

60
60

30
30
30
30

NIVEL ESPECIALISTA
HTP

> 1550

80 CREDITOS

HTI
2310



ESTRUCTURA CURRICULAR PARA LA FORMACION EN H.I EN LA FACULTAD DE ARQUITECTURA

COMPONENTE ASIGNATURA CRED.
DISCIPLINAR REPRESENTACION IV >
REPRESENTACION V 2
REPRESENTACION VI 2
OPTATIVO ENFASIS | B.IM 6
DISCIPLINAR. ;
ENFASIS Il G.IS 6
ENFASIS 11l B.I.M 4
ENFASIS IV G.1.S 4

TOTAL CREDITOS 26

TEMATICA

DIBUJO 2D
MODELADO CONSTRUCTIVO

IMAGEN DIGITAL Y ANIMACION

DIDENO PARAMETRICO
ANALISIS URBANO
SIMULACION ILUMINACION

MODELAMIENTO URBANO

PROGRAMAS

AUTOCAD
REVIT

3D MAX

REVIT
ARCGIS
ECOTECT

ARG, GIS.



MODELADO 3D

MODELO VIRTUAL
CONSTRUCTIVO

SIMULACION Y
ANALISIS
GRAFICO 2D

B.I.M

RENDERIZADO

EDICION DE IMAGEN

CREACION DE VIDEO

EDICION DE VIDEO

PRESENTACION

INTERACCION

FABRICACION DIGITAL

HTP HTI
SKETCHUP 20 30
RHINOCERO + GRASSHOPPER 60 90
3D MAX 60 90
LUMION 30 40
BLENDER 60 90
AUTOCAD 60 90
123D CATCH 20 30
L_REVIT ARQUITECTURA 120 180
REVIT MEP 120 180
REVIT ESTRUCTURAL 120 180
AUTOCAD ARQUITECTURA 120 180
ARCHICAD 120 180
ECOTECT 60 90
P—
ARC.GIS. 120 180
~VASARI 40 60
| AUTOCAD 40 60
I REVIT ARQUITECTURA 20 30
AUTOCAD ARQUITECTURA 20 30
ARCHICAD 20 30
VRAY 20 30
l MENTAL RAY 20 30
R 20 30
LUMION 10 10
PHOTOSHOP 60 90
PHOTO PAINT 60 90
ILUSTRATOR 60 90
3D MAX 20 30
REVIT 10 10
BLENDER 20 30
LUMION 10 10
ADOBE PREMIER 40 60
SONY VEGAS PRO 60 90
CAMTASIA ESTUDIO 20 30
POWER - POINT 20 30
NAVISWORKS 40 60
SHOWCASE 40 60
CORTE LASER Y PLASMA 20 30
CORTE ROUTER Y GRABADO 20 30
ROUTER 3D 20 30
IMPRESION 3D 20 30

CUBRIMIENTO MINIMO



PROPUESTA CURRICULAR PARA LA FORMACION EN H.l EN LA FACULTAD DE ARQUITECTURA

COMPONENTE ASIGNATURA CRED. TEMATICA PROGRAMAS
DISCIPLINAR REPRESENTACION IV 2 DIBUJO 2D AUTOCAD
REPRESENTACION V > MODELADO CONSTRUCTIVO REVIT
REPRESENTACION VI > IMAGEN DIGITAL Y ANIMACION 3D MAX
ELECTIVO ELECTIVA | > EDICION DE IMAGEN Y VIDEO VARIOS
ELECTIVA II 5 GIS ARC GIS
ELECTIVA IlI 5 FABRICACION DIGITAL VARIOS
ELECTIVA IV 5 PRESENTACION VARIOS
OPTATIVO ENFAIS | 6 DISENO PARAMETRICO VARIOS
DISCIPLINAR. ENFASIS I 6 COMUNICACION VISUAL VARIOS

TOTAL CREDITOS 26



MODELADO 3D

MODELO VIRTUAL
CONSTRUCTIVO

SIMULACION Y
ANALISIS
GRAFICO 2D

B.I.M

RENDERIZADO

EDICION DE IMAGEN

CREACION DE VIDEO

EDICION DE VIDEO

PRESENTACION

INTERACCION

FABRICACION DIGITAL

HTP HTI
SKETCHUP 20 30 @
+ GRASSHOPPER 60 90 I
AX 60 9% @
LUMION 30 40
BLENDER 60 90
AUTOCAD 60 90
123D CATCH 20 30
L_REVIT ARQUITECTURA 120 180 1@
REVIT MEP 120 180
REVIT ESTRUCTURAL 120 180
AUTOCAD ARQUITECTURA 120 180
ARCHICAD 120 180
ECOTECT 60 90
P—
ARC.GIS. 120 180
~VASARI 20 60
| AUTOCAD 40 60 |@
REVIT ARQUITECTURA 20 30 |m
TURA 20 30
ARCHICAD 20 30
VRAY 20 30
MENTAL RAY 20 30 B
R 20 30
LUMION 10 10
T %0 90
ILUSTRATOR 60 90
D MAX 20 30 |
REVIT 10 10 [ ]
BLENDER 20 30
LUMION 10 10
|_ADOBE PREMIER 40 60 |
SONY VEGAS PRO 60 90
CAMTASIA ESTUDIO 20 30
POWER - POINT 20 30 @
NAVISWORKS 40 60 |
SHOWCASE 40 60
L_CORTE 1 ASER Y PLASMA 20

0

20

20

IMPRESION 3D

20

i

CUBRIMIENTO COMPLETO



DESDE UNA PERSPECTIVA DE FORMACION INTEGRAL

TECNOLOGIAS PROCESOS
INFORMATICAS ﬁ PROYECTUALES

SISTEMA DE GESTION PROYECTO
Y COMUNICACION ‘ ARQUITECTONICO



