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DE LA FACULTAD DE ARQUITECTURA
A TU COLEGIO.

Palabras claves: transformacion, creatividad, experieciacion activa, solidez, durabilidad e innovacion/creacién.
Transformacion: Pasar de una idea abstracta o un material basico a un prototipo real, un proyecto tangible
o una obra de arte.

Creacidn Activa: Sugiere un enfoque practico, de “manos a la obra”, donde los estudiantes son agentes
activos que moldean y construyen.

Solidez y Durabilidad: Lo que se “forja” es fuerte y esta bien construido, lo que refleja la calidad y la base
sélida de la formacion ofrecida por la Universidad Nacional.

Innovacién: Implica moldear el futuro, dar forma a nuevas ideas y soluciones.

De la Facultad de Arquitectura a tu colegio a




La Facultad de Arquitectura - Vicedecanatura de Investigacion y Extensién de la Universidad Nacional
de Colombia sede Medellin, lider en educacién superior e innovacién del pais, se complace en presentar
nuestro exclusivo portafolio de extension: FORGE.

FORGE mads que cursos, es un laboratorio de ideas, un punto de encuentro donde la creatividad se une a la
técnica para transformar la vision de los jévenes talentos. Hemos disefiado un programa interdisciplinario
que fusiona el arte, el prototipado y la arquitectura, disciplinas fundamentales para entender y moldear el
mundo que nos rodea.

Nuestro objetivo principal es encender la creatividad, la curiosidad, desafiar la mente y empoderar a los
estudiantes para que pasen de la imaginacion a la creacién tangible. Guiados por expertos académicos y
profesionales de la Universidad Nacional de Colombia, los participantes no solo aprenderan conceptos, sino
que desarrollardn habilidades practicas de pensamiento critico, disefio y resolucién de problemas, a través
cursos y talleres, los alumnos vivirdn una experiencia transformadora, podrdn descubrir cémo podemos
juntos, construir un futuro de innovacién y excelencia a través del arte, la arquitectura y la creacién.

iBienvenidos a FORGE, donde las ideas toman forma!
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Taller 1:

Programa curso de Iniciacion a la Arquitectura

Introduccion:

El Curso de Arquitectura para futuros arquitectos surge como una iniciativa de la Vicedecanatura de Investigacién
y Extensién de la Facultad de Arquitectura, orientada a estudiantes de décimo y once interesados en explorar esta
disciplina. Su propdsito es acompanar a los jévenes en la eleccion de su formacién profesional, acercdndolos al entorno
universitario y al quehacer propio del estudiante de arquitectura.

A través de un enfoque practico y reflexivo, el curso propone una aproximacion a la arquitectura desde la experiencia
sensorial del espacioy el fenémeno del habitar humano. Se desarrolla en tres médulos articulados: teorfa e introduccion
a la arquitectura, fotografia como medio de observacién y experimentacion, y proyectacion practica.

La ciudad se convierte en escenario de aprendizaje y reflexién, donde los participantes observan, cuestionan y crean
nuevas experiencias espaciales. Este proceso fomenta el aprendizaje colaborativo, la sensibilidad hacia el entorno y la
comprension de la arquitectura

Contenido del Curso (8 Sesiones)

Médulo 1. Presentacion del taller e introduccion al concepto de creacién. (1 hora).

Médulo 2. Introduccién a la arquitectura mediante el recurso visual y escrito, la forma y el manejo del color con
ejercicios de retrato y paisaje visual y oral. (3 horas)

Médulo 3. Revisién y discusion del ejercicio practico. (1 hora).
Médulo 4. Referentes fotografia, arquitectura y producto editorial. (1 hora).

Médulo 5. Disefio de proyecto. (2 horas). En este punto los participantes podran abordar el proyecto arquitecténico
desde la perspectiva del fotégrafo, el arquitecto o el editor.

Maédulo 6. Produccion de proyectos dentro de la institucién. (4 horas).
Médulo 7. Curaduria y construccién de una pieza grafica. (2 horas).

Médulo 8. Presentacion de poster (2 horas).
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Taller 2:

Curso Practico de Prototipado y Fabricacion Digital -
Nivel Basico

De la Idea al Objeto: Introduccién al Prototipado y la Fabricacion
Digital

Introduccion:

¢Alguna vez has tenido una idea brillante y deseaste poder verla y tocarla en la realidad? Este curso es tu oportunidad.
En la era de la Cuarta Revolucién Industrial, las herramientas de fabricacién digital nos permiten pasar del concepto
digital al objeto fisico con una velocidad y precisién asombrosas.

“De la Idea al Objeto” es un curso practico disefiado para introducir a los estudiantes mundo del prototipado y la
fabricacion digital.

Durante cuatro sesiones dinamicas, exploraremos los principios del disefio asistido por computadora (CAD) y las
tecnologias clave como la impresién 3D y el corte laser. No se requiere experiencia previa, solo curiosidad y ganas
de crear.

Aprenderemos a pensar en tres dimensiones, a utilizar software de disefio y a operar maquinas que antes solo se vefan
en la industria.

Preparense para forjar sus propias creaciones y dar vida a sus ideas.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

Introduccién al Prototipado y Modelado 3D. Comprender el flujo de trabajo de la fabricacién digital y aprender a
modelar objetos basicos en CAD.

Preparacion para Impresion 3D (Slicing) y Fabricacion. Aprender a preparar un modelo digital para impresion 3D y
entender el proceso de fabricacion aditiva.

Fabricacién Sustractiva y Disefio 2D (Corte Laser). Introducir el corte laser, disefio 2D vectorial y ensamblaje de
piezas.

Ensamblaje, Acabado y Presentacion del Proyecto Final. Combinar las técnicas aprendidas para finalizar un
proyecto integrado.
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Taller 3:

Curso de Procesos de Virtualizacion con Escaner Laser
Terrestre de Alta Precision. Nivel basico.

Arqueologia Digital: Mapeo de Entornos con Escaner Laser de
Precision.

Introduccion:

Bienvenido al taller de Procesos de Virtualizacién con Escaner Laser Terrestre (Deteccion y medicion por laser) de
Alta Precision.

En la era digital, la capacidad de capturar el mundo fisico con una precisién milimétrica es fundamental para la
arquitectura, laingenierfa, la topograffay la preservacién del patrimonio. El escaneo laser terrestre (TLS) es la tecnologia
lider para generar “gemelos digitales” de espacios y objetos complejos.

Este curso estd disefiado para estudiantes sin experiencia previa en esta tecnologia.

El objetivo principal de Arqueologia Digital, es desmitificar el proceso y proporcionar las habilidades practicas para
que los estudiantes puedan planificar, ejecutar y procesar sus primeros proyectos de escaneo.

Aprenderan desde cémo configurar el equipo en campo hasta cémo generar una nube de puntos basica que pueda ser
utilizada en software de disefio y modelado.

Capacitar a los participantes para comprender y aplicar los fundamentos del escaneo laser terrestre de alta precision,
desde la captura de datos en campo hasta el procesamiento inicial de la nube de puntos.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

Fundamentos y Planificacion de la Captura de Datos. Teoria detrds de la tecnologia LIDAR y cdmo preparar un
proyecto de escaneo de manera eficiente.

Operacién en Campo y Captura de Datos. Los participantes tendran la oportunidad de manejar un equipo real y
capturar datos en un entorno controlado (ej. un aula grande, un drea exterior del edificio).

Procesamiento y Registro de Nubes de Puntos. Introduccién al software de procesamiento para ensamblar los
datos capturados y limpiarlos.

Entrega de Resultados y Exportacion. La sesion final se centra en cémo utilizar la nube de puntos generada y
exportarla a otros programas.
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Taller 4:

Curso Fundamentos de Modelado 3D con Rhinoceros
para Arquitectura y Diseino. Nivel basico

NURBS y Neuronas: Aprendiendo a Pensar en 3D con Rhino.

Introduccion:
Bienvenido al curso de Fundamentos de Modelado 3D con Rhinoceros para Arquitectura y Disefio.

Rhinoceros (cominmente conocido como Rhino) es una potente herramienta de software de modelado 3D de
superficies NURBS (Non-Uniform Rational B-Splines).

Su flexibilidad, precision y versatilidad lo han convertido en un estdndar de facto en campos tan diversos como la
arquitectura, el disefio industrial, la joyerfa y la ingenierfa.

A diferencia de otros programas que se basan en poligonos, que permite crear geometrias complejas con una precision
matematica para la fabricacion digital y la documentacién técnica.

Este curso esta disefiado para principiantes, que deseen adquirir una base sélida en el modelado tridimensional.

Alo largo de las sesiones, exploraremos la interfaz del programa, las herramientas esenciales de creacién y edicién, y los
flujos de trabajo fundamentales para llevar tus ideas del concepto a un modelo digital preciso, listo para renderizado
o fabricacién.

El objetivo general del curso es capacitar a los estudiantes, para que adquieran las habilidades fundamentales del
modelado 3D con Rhinoceros, permitiéndoles crear, editar y documentar geometrias arquitecténicas y objetos de
disefio de manera precisa y eficiente.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

Introduccién a la Interfaz y Conceptos Basicos. Curvas y superficies.
Geometria 2D y Herramientas de Precision. Precision matematicas.
Modelado 3D de Sélidos y Superficies Simples. Puntos de control.

- Técnicas de Modelado Avanzado y Documentacién Basica. Nudos y pesos.
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Taller 5:

Curso: Manejo de inteligencia artificial para mejorar
procesos de aprendizaje auténomo basico

Neuro-Booster: Potencia tu Cerebro con Inteligencia Artificial

Introduccion:

En un mundo en constante cambio, la capacidad de aprender de forma auténoma es una habilidad esencial. La
irrupcion de la Inteligencia Artificial (IA) ha transformado radicalmente la forma en que accedemos a la informacion,
la procesamos y generamos conocimiento. Con el curso de Manejo de inteligencia artificial para mejorar procesos de
aprendizaje auténomo basico, te brindaremos herramientas como los chatbots avanzados, los asistentes de resumen
y las plataformas de curacién de contenido ya no son solo herramientas futuristas, sino aliados cotidianos que pueden
potenciar nuestra eficiencia y profundidad de aprendizaje. Nos enfocaremos en herramientas practicas y accesibles, y
exploraremos metodologias para integrar estas tecnologias en rutinas de estudio y desarrollo de proyectos.

El objetivo de este curso es utilizar las herramientas que nos brinda la IA como un colaborador inteligente. La idea no
es que la A aprenda por ti, sino que te ayude a aprender mejor, mas rapido y de manera mds personalizada.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

Fundamentos de la IA y Descubrimiento de Contenido. introduce el concepto de IA y se centra en cémo utilizarla
para encontrar informacion relevante de manera eficiente.

Sintesis de Informacion y Resumen Inteligente. Los participantes aprenderan a gestionar la sobrecarga de
informacién mediante herramientas de IA para sintetizar y resumir textos.

Consolidacién del Aprendizaje y Tutoria Virtual. Nos enfocaremos en cémo la IA puede actuar como un tutor
personalizado y una herramienta de autoevaluacion.

Integracion del Flujo de Trabajo y Etica. Uniremos todo el proceso y aborda la responsabilidad en el uso de estas
tecnologias.
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Taller 6:

Curso: Formulacion de proyectos. Nivel basico

El Arte de Concretar: Transforma tus Suenos en Proyectos Viables.

Introduccion:

La capacidad de transformar una idea en un proyecto estructurado y viable es una habilidad fundamental tanto en el
ambito profesional como personal. El curso de Formulacién de Proyectos estd disefado para dotar a los participantes
de las herramientas y la metodologia necesarias para pasar del concepto inicial a un plan de accién concreto y coherente.

A lo largo de este taller, exploraremos las fases clave del ciclo de vida de un proyecto, desde la identificacion de una
necesidad u oportunidad hasta la definicién de los recursos y el plan de ejecucion.

Nos centraremos en metodologias practicas que te permitiran presentar tus ideas de manera clara, légica y persuasiva,
aumentando significativamente las posibilidades de éxito y aprobacién, ya sea para iniciativas empresariales, sociales
0 académicas.

El Objetivo General es capacitar a los estudiantes para que puedan disefiar y estructurar proyectos basicos, utilizando
metodologias de formulacién estandarizadas que garanticen la viabilidad, coherencia y claridad de la propuesta.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

Identificacion y Conceptualizacion del Proyecto. Fases de un proyecto (identificacion, formulaciéon, ejecucion,
seguimiento y evaluacion).

Diseiio de Objetivos y Resultados Esperados. Criterios para establecer objetivos especificos, medibles, alcanzables,
relevantes y temporales.

Planificacion de Actividades y Recursos. Descomposicién del proyecto en tareas manejables.

Estructura del Documento de Formulacion. Partes esenciales de una propuesta formal (resumen ejecutivo,
justificacion, metodologia, plan de trabajo, presupuesto).
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Taller 7:

“CUERPOS EXTENDIDOS - Laboratorio de Performance”

Introduccion:

Laboratorio donde los estudiantes exploran el cuerpo como potencia creativa y expresiva, activando practicas artisticas
experimentales y experiencias vivas de arte contempordneo. Los estudiantes desarrollan habilidades en el manejo de
conceptos, metodologias experienciales y practicas corporales para transformar emociones en nuevas corporalidades:
extendidas, simbélicas e inesperadas.

El objetivo del laboratorio es explorar el cuerpo desde la creacién artistica, desarrollando experiencias performaticas
que integren emocidn, expresion, materialidades y espacio, para construir corporalidades extendidas asi como nuevas
formas de apropiarse del arte contempordneo; crear acciones corporales con objetos cotidianos y diversas materiales
para reconocer el cuerpo como herramienta de exploracién estética y simbdlica y comprender los fundamentos del arte
de performance a través de visualizaciones de proyectos artisticos, ejercicios practicos y reflexiones sobre el cuerpo, la
identidad y el entorno, asi fomentar la autonomia creativa y la creacién de pensamiento critico mediante la produccién
de cuerpos simbélicos, que mezclen la accién performatica con las emociones y la fantasia.

La metodologia serd a través de experimentacidn, ensayo, error y disfrute, donde el arte se convierte en herramienta de
pensamiento disruptivo, por ello el nimero de estudiantes no debe ser muy alto, para lograr un aprendizaje significativo
y basado en el acompafiamiento.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

+ Accion 1: Make-up expandido/ Maquillajes, body art, pintura sobre el cuerpo para descubrir los personajes que
somos desde nuestra imaginacién.

- Accion 2: Cabezas y cabellos en caos/ Mediante el trabajo expresivo y transformador con pelucas, extensiones y
pelos artificiales, construirse una nueva cabeza que narre historias cotidianas, imaginativas y disruptivas.

+ Accion 3: Cuerpos de sombras y sombrillas/ Las sombras son nuestra posibilidad de otredad, las sombrillas nuestro
cuerpo expandido. Juegos y acciones performaticas para ampliar nuestras siluetas mediante el juego con luces,
sombras y sombrillas.

- Accion 4: Cuerpos a medias/ El vestido es nuestra segunda piel. Construcciones de nuevas corporalidades a través
de juegos formales con medias como prétesis cotidianas que nos proporcionan nuevas formas corporales y maneras
de habitar la estructura muscular.
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Taller 8:

“OBJETOS INSOLITOS - Laboratorio de escultura”

Introduccion:

Curso tipo laboratorio donde desarrollamos el pensamiento creativo y exploramos formas de produccién artistica
mediante la experimentacion escultérica en fusion con materiales de la cultura popular.

Los estudiantes desarrollan habilidades en el manejo de conceptos, metodologias divergentes y procesos materiales
para transformar ideas en objetos fantasiosos, disruptivos e innovadores.

Explorar creativamente los procesos escultéricos contempordneos mediante experiencias de aprendizaje que
desarrollen la curiosidad y el descubrimiento en estudiantes de bachillerato, permitiendo indagar los materiales
naturales, domésticos y urbanos usando las herramientas y maquinarias del laboratorio de escultura para producir
objetos inesperados e insélitos que integren técnica y fantasfa.

El objetivo es Experimentar diversos materiales escultéricos y cotidianos, indagando en las posibilidades objetuales,
simbdlicas y expresivas a través del pensamiento creativoy laaccion plastica desde el uso de herramientas y maquinarias
del laboratorio; ademds vivenciar procesos creativos que se operen desde la construccién escultérica y la intervencién
de objetos cotidianos, con base en la sorpresa, la lidica y la exploracion simbélica, sensorial y fomentar la autonomia
creativa y la creacién de pensamiento critico mediante la produccién de objetos insélitos que mezclen las técnicas
escultdricas con los conceptos y la imaginacion.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

- Experiencia 1: Frankestein organico/Modelado y ensamblaje. Conocimiento del protocolo de uso del laboratorio
de escultura, induccién de manejo de herramientas, materiales y maquinarias, experimentacién de herramientas
basicas y materiales orgdnicos-naturales para crear un autorretrato tridimensional.

- Experiencia 2: Balones conceptuales/Aglomerados y superficies de ensoiiacion. Explorar la transformacién de
objetos cotidianos en superficies escultéricas mediante el uso del latex liquido como aglomerante a partir de la
conceptualizacién se disefian aglomerantes con material de la cultura popular para intervenir geometrias y construir
nuevos objetos que cuestionen la nocién de funcionalidad y superficie desde la experimentacién plastica.

- Experiencia 3: Cocinas inesperadas/Ensamblajes y transformaciones. Cocinas inesperadas. Desarrollo de
ensamblajes para construir una escultura simbdlica que explore los principios de forma, tensién, equilibrio y textura
integrando gestos cotidianos y domésticos del cocinar con lenguajes de la escultura contemporanea. Visualizacion
de referentes artisticos del siglo XXI.

- Experiencia 4: Colecciones inverosimiles/Transformacion de objetos seriados. Explorar la nocién de serie
como estrategia escultérica y conceptual, construyendo conjuntos de objetos intervenidos que revelen patrones,
variaciones y sentidos poéticos, manipulados mediante operaciones de intervencion, ensamblaje o transformacion
formal y de texturas.
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Taller o:

Videolab L.A.: Imaginacién en movimiento, curso
para la generacion de videos por medio del uso de la
inteligencia artificial LA

Introduccion:

Un espacio creativo donde los estudiantes exploraran la fusién entre arte, tecnologia y movimiento. A través de
herramientas de inteligencia artificial, aprenderdn a producir videos experimentales que expresen emociones, ideas y
narrativas visuales innovadoras, fortaleciendo su pensamiento critico y sensibilidad artistica en la era digital.

Explorar las posibilidades expresivas del video experimental a través del uso de herramientas de Inteligencia Artificial,
desarrollando en les estudiantes una mirada critica, sensible y creativa sobre las nuevas formas de narrar, imaginar y
construir imagenes en movimiento.

Cada sesion iniciard con un breve marco teérico y conceptual, seguido por un espacio de experimentacién practica
guiada.

Les estudiantes trabajardn de manera individual o en pequefios grupos, desarrollando un mini proyecto audiovisual con
herramientas de |.A.

Al finalizar el curso, presentardn un video corto (30 segundos a 1 minuto) como producto final.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

Introduccién al Video Experimental y la I.A.
Generar y transformar imagenes en movimiento.
Edicién experimental y narrativa visual.

Proyeccién y reflexion final.
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Taller 10:

Visual lab L.A.: Arte, imaginacion y tecnologia, curso
para la generaciéon de imagenes por medio del uso de la
inteligencia artificial i.a

Introduccion:

Este curso introduce a los estudiantes al fascinante mundo de la creacién visual mediante inteligencia artificial.
Aprenderan a generar imagenes originales, expresivas y creativas a partir de ideas y comandos propios, explorando el
lenguaje digital como herramienta artistica y de experimentacién visual contemporanea.

Este curso pretende introducir a los estudiantes al uso creativo, ético y responsable de herramientas de Inteligencia
Artificial para la generacién de imdgenes digitales, promoviendo el pensamiento critico, la exploracién visual y la
comprension de los procesos técnicos y conceptuales detrds de la creacién con LLA.

Los objetivos son comprender los fundamentos bdsicos de la Inteligencia Artificial aplicada al arte y la imagen,
reconociendo sus alcances, limitaciones y posibilidades en la creacién visual contemporanea; aprender el uso del
lenguaje de comandos o prompts como medio de comunicacion con las herramientas de I.A., desarrollando habilidades
para traducir ideas y conceptos en imagenes coherentes y expresivas; explorar la creatividad visual individual mediante
la generacion de imagenes artisticas, fotograficas o experimentales que reflejen intereses personales y sensibilidad
estética; aplicar herramientas de edicidn digital e Inteligencia Artificial para la transformacion de imagenes personales
(fotografias de perfil, familiares, escolares o de redes sociales) con criterios de innovaciéon y cuidado ético, disefar y
producir imagenes con propdsito académico o proyectual, orientadas a presentaciones estudiantiles, investigaciones
o proyectos técnicos, fortaleciendo la comunicacién visual y digital; fomentar la participacién, el trabajo colaborativo
y la reflexion critica sobre el papel de la tecnologia en el arte, la identidad y la cultura visual actual y socializar los
resultados obtenidos mediante la presentacion final de una pequefia serie de imagenes que evidencien el proceso
creativo, el aprendizaje técnico y la evolucion personal de cada estudiante.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

Introduccién a la creacién de imagenes con I.A.
Exploracion creativa y estética digital.
Identidad e imagen personal.

Imagenes para proyectos y comunicacion.
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Taller 11.:

“Materia Viva: Exploraciones pictoricas entre color y forma”

Introduccion:

El taller propone una experiencia experimental en torno a la pintura y los materiales no convencionales, estimulando
la sensibilidad visual y tactil de los participantes. A través de procesos exploratorios se abordara la relacion entre color,
textura y espacio, promoviendo la creacién de obras que integren el pensamiento artistico y arquitecténico desde la
experimentacion material.

Objetivo es explorar las posibilidades expresivas y espaciales de la pintura mediante la experimentacién con materiales
y técnicas no tradicionales, fomentando el didlogo entre arte y arquitectura; Investigar las propiedades plasticas y
sensoriales de diversos materiales aplicados al proceso pictérico; desarrollar una propuesta artistica individual
o colectiva que relacione la pintura con el espacio arquitectdnico; fomentar la reflexion critica sobre los procesos
creativos y la relacién entre materia, forma y concepto.

La metodologia del taller es experiencial y constructiva, estructurada en tres fases: vivencia, experimentacion y reflexion.
El docente acttia como facilitador y acompafante del aprendizaje, guiando ejercicios practicos, demostraciones técnicas
y andlisis colectivos. Se combinan momentos tedricos breves con practicas experimentales, fomentando la autonomia
creativa, la sensibilidad estética y la interpretacion critica de los resultados.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

- Introduccion al color y soporte.

+ Texturay relieve.

- Pintura expandida / escala y espacio.
- Desarrollo del proyecto individual.

- Montaje, presentacion y critica.
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Taller 12:

“DESBORDANDO EL LIMITE” taller de la imagen en el
AULA SIN FIN.

Introduccion:

Elseminariotaller “DESBORDANDO ELLIMITE": ediciénenelaulasinfin;se concibe comoun espacio de experimentacion
y comprensién critica dirigido a estudiantes de arte y arquitectura para disolver los limites entre el espacio académico
y el entorno virtual y real, donde la edicidn se convierte en el medio para crear nuevos espacios y realidades validando
la exploracion visual en sintonfa con la dindmicas de creacién e innovacién contemporaneas.

El objetivo de este taller es promover una comprensién critica y operativa de la edicion de (fotograffa y video) como
herramienta de conceptualizacién en los estudiantes de arte y arquitectura, utilizando el principio del ALULA SIN
FIN, para desafiar los limites espaciales y generar realidades visuales que validen procesos de disefio e innovacion
con rigor y creatividad, mientras explorarnos la disolucién de los limites aplicando técnicas de registro y edicién para
reconfigurar la percepcion del espacio documentado, demostrando como la manipulacion visual puede crear nuevos
territorios de significado y uso mds alla de sus limites fisicos.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

El Espacio Digital y la Imagen en Bruto/Introduccién al “Aula sin Fin” Digital: Flexibilidad en las herramientas y
la metodologia. Uso de software de edicion no destructiva (ej. Lightroom, Darktable o Camera Raw en Photoshop).

”,

El Color y la Manipulacién Creativa. Zonas de “Creacion” y “Experimentacion”: Exploracién del color como
herramienta narrativa y estética.--Retoque de Detalles y Ensamble Digital. Zona de “Interaccién” y “Colaboracién”,
trabajo en equipo y retroalimentacién entre pares sobre los proyectos en curso.

Portafolio, Publicacion y Evaluacién. Flujo de Trabajo Final: Optimizacién de imagenes para diferentes medios
(web, redes sociales, impresion).
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Taller 13:

Taller teorico practico: “EXPLOREMOS EL VACIO DESDE
LA PINTURA"

Introduccion:

El taller “EXPLOREMOS EL VACIO DESDE LA PINTURA” propone una experiencia artistica y reflexiva en torno a la
nocion del vacio como espacio creador, silencio visual y potencial expresivo; a través de ejercicios pictéricos, analisis
de obras contemporaneas y exploracién de materiales, los participantes investigaran cémo el vacio puede ser una
herramienta compositiva, simbdlica y emocional dentro del lenguaje pictérico, explorando los limites entre la forma,
contornos, materia y materiales.

El objetivo de este taller es explorar técnicas pictéricas con el concepto de vacio como elemento estructural, simbélico
y expresivo, fomentando la experimentacion y reflexion artistica personal; La metodologia se fundamenta en la
pedagogia del proceso, priorizando la vivencia, la experimentacion y la reflexion del estudiante; el rol del docente sera
el de facilitador y mediador entre el conocimiento tedrico y la experiencia artistica, estimulando la autonomia creativa,
sensibilidad estética y la capacidad interpretativa de los estudiantes.

Contenido del Curso (4 Sesiones)

El Vacio como Espacio Negativo y Composicién/introduccion al concepto de espacio negativo en el arte (ej. arte
japonés con espacios en blanco, esculturas que juegan con el volumen y la ausencia de volumen).

EL Vacio Emocional y Simbélico/Reflexionar sobre qué significa el vacio a nivel emocional o personal. Observar
obras de arte que evocan estas sensaciones (ej. algunas obras abstractas o minimalistas).

El Vacio y la Ausencia de Materia (Collage y Texturas)/ Introducir el collage como una forma de “llenar” o “vaciar”
el espacio con diferentes elementos.

La Obra Final - “Mi Vacio”/Cada joven planifica su obra final, decidiendo qué aspecto del vacio quiere representar
(composicional, emocional, matérico) y qué técnicas usara.
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Taller 14:

Tedrico practico: “El cuerpo que habito™

Introduccion:

El cuerpo no es solo una estructura biolégica, sino un territorio habitado, un espacio simbélico y sensorial desde donde
se construye la experiencia del mundo. En las artes y la arquitectura, comprender el cuerpo como primer espacio
habitado permite explorar la relacién entre percepcién, espacio, movimiento y forma.

Este taller propone un didlogo entre el cuerpo como arquitectura viva y la arquitectura como extensién del cuerpo,
activando la conciencia corporal, la percepcién del entorno y la expresion creativa.

El objetivo del taller es explorar la relacion entre el cuerpo, el espacio y la creacién artistica-arquitectdnica desde una
perspectiva sensorial y fenomenoldgica y reconocer el cuerpo como primer territorio habitado y medio de percepcion,
experimentar la relacién entre el movimiento corporal y la configuracién espacial, reflexionar sobre el cuerpo como
material expresivo, arquitecténico y simbdlico y promover la integracion entre pensamiento estético, corporalidad y
creacion.

El taller combina experiencia vivencial, exploracion corporal y reflexion critica, a través de tres fases: el despertar
corporal (sensibilizacién), el cuerpo como espacio y el cuerpo, forma y creacién.

Contenido del Curso (3 Sesiones)

- Cuerpo y percepcion/ Introduccion conceptual: cuerpo, espacio y fenomenologia, lectura guiada y andlisis de textos
clave (Bachelard, Pallasmaa), ejercicios de sensibilizacién corporal y respiracién consciente.

- El cuerpo como espacio/ instalacion, maqueta viva o performance.

- Cuerpo, creacion y reflexion/ el cuerpo como herramienta de disefio y creacion.
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