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Frank Lloyd Wright, residencia Kaufmann, 1939, Fayette, Pensilvania, Estados Unidos.
Fotografia de Harold Corsini, Courtesy of the Western Pennsylvania Conservancy (cortesia de la Western Pennsylvania Conservancy).

OBJETIVO GENERAL

Comprender la relacién entre arquitectura e investigacién y su importancia en la produccién de conocimiento.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Acercarse a la epistemologia del conocimiento y de la arquitectura.

- Comprender la diversidad de maneras de investigar diferenciando la investigacion cientifica y sus aplicaciones en la arquitectura.
- Desarrollar competencias para el ejercicio investigativo en la arquitectura.

- Conocer los principales paradigmas, modelos, tipos y metodologias investigativas.

- Aproximarse a los niveles tedricos, empiricos y comunicativos en la investigacion cientifica.

- Desarrollar habilidades investigativas para la recoleccidn, interpretacién y analisis de la informacidn aplicadas a la arquitectura.

- Iniciar el proceso de formulacién de proyectos investigativos.

Jean Nouvel, Museo del Louvre, 2018, Abu Dhabi. Emiratos Arabes Unidos.
Fotografia de Giuseppe Cacace, 2018, fuente: http://www.rldiseno.com/louvre-abu-dhabi-museo-global-disenado-jean-nouvel/




CAPITULO 1. ACERCAMIENTO EPISTEMOLOGICO
MODULO 1. APROXIMACIONES AL MUNDO

Percepcion, descripcidn, andlisis, investigacion, creacion.
Filosofia del hombre (Dualismo).

Epistemologia, conocimiento, informacion.

Ciencia, disciplina, arte, arquitectura. Tipos de conocimiento.

CAPITULO 2. INVESTIGAR
MODULO 2. ¢ QUE ES INVESTIGAR?

Aproximacion al concepto cotidiano, cientifico, en las artes y en la disciplina
de la arquitectura. Definiciones / Actitudes / Claves.

MODULO 3. ¢PARA QUE SE INVESTIGA?
Objetivos y razones investigativas. Justificacion.
Consecuencias pragmaticas. La accion humana. Las condiciones de vida.

CAPITULO 3. PROTAGONISTAS
MODULO 4. i QUIEN INVESTIGA?

La academia / Instituciones. / Empresas.
El papel investigativo del arquitecto.

MODULO 5. ¢ QUE SE INVESTIGA?

La complejidad de la arquitectura.

Ciencias y areas de conocimiento asociadas o componentes.
Objetos de investigacion en la disciplina de la arquitectura.

CAPITULO 4. PARADIGMAS, MODELOS Y TIPOS
MODULO 6. PARADIGMAS, MODELOS Y TIPOS.

Paradigmas del conocimiento y de la investigacion.
Modelos. Tipos segun el alcance, metodologias y objetivos

CAPITULO 5. PROCESOS, ETAPAS Y METOLOGIAS
MODULO 7. IDEA Y DEFINICION DEL PROBLEMA

Fuentes, consultas preliminares, enfoque, necesidades, preguntas, problemas,
hipédtesis, encargos, pertinencia, factibilidad y acotamiento.

MODULO 8. MARCO TEORICO

Bibliografia, bases de datos, antecedentes, lenguaje investigativo: conceptos,
teorias, tesis, variables, categorias.

MODULO 9. DISENO METODOLOGICO

Contexto, poblacion y muestra, estrategias, cronograma, presupuesto.

MODULO 10. INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE
INFORMACION

Encuestas, entrevistas, cuestionarios, fichas, observacidn, sintesis de lecturas,
registros, imagenes, archivos, experimentaciones, historias de vida,
observacion directa, estudios de caso, grupos focales.

MODULO 11. RECOLECCION DE INFORMACION

Trabajo de campo, medicion, reflexiones, aplicacién de instrumentos.

MODULO 12. ANALISIS

Interpretacidn, inducciones, deducciones, categorizacion, descripciones,
sintesis, validaciones, herramientas estadisticas.

MODULO 13. RESULTADOS E INFORMES
Socializacion y difusién, informes cientificos,
productos de la investigacion, soportes, normas.
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Archist City, Federico Babina, dibujo mixto, 2014. Fuente:

https://www.archdaily.co/co/02-341578/archist-ilustraciones-famosas-de-arte-reimaginadas-como-arquitectura
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Monumento megalitico, Stonehenge, Avebury, Wiltshire, Inglaterra, s. XX a. de C. Dibujo de Juan David Chavez Giraldo.

METODOLOGIA Y EVALUACION DEL CURSO

El libro La investigacion en los campos de la arquitectura es el texto guia del curso; la teoria serad estudiada en tiempo
extraclase y con base en ella se desarrollard un trabajo de FORMULACION DE UN PROYECTO DE INVESTIGACION
ARQUITECTONICA en grupos de 10 estudiantes aproximadamente; las sesiones presenciales estdn destinadas a
actividades complementarias y ejemplificantes, a resolver dudas y a las asesorias que el profesor hara para el avance del
trabajo. EI PLANTEAMIENTO de la idea basica y la definicidn del problema investigativo tendran un valor de 30% dentro
de la evaluacion, la construccion del MARCO TEORICO de 30%, el DISENO METODOLOGICO tendra una evaluacion de 30%
y las asesorias durante el proceso valen 10% (3% en las dos primeras etapas y 4% en la Ultima. Para la calificacién de las
asesorias es indispensable asistir a ellas). La conformacién de los grupos y el inicio de la formulaciéon se deben hacer
desde la primera sesion del curso; no se aceptan cambios de grupos.

Los aspectos a evaluar en cada etapa son:

- PLANTEAMIENTO. Objetivos, preguntas, hipdtesis, contexto espacial y temporal, justificacidon, pertinencia,
factibilidad, consultas preliminares, enfoque (paradigma, modelo, alcance, tipo general y tipo especifico); y aspectos
de forma (manejo del lenguaje, ortografia, puntuacion, fuentes, citacién y bibliografia). Extension maxima: 3
cuartillas (4600 caracteres).

- MARCO TEORICO. Ajuste de la idea (contexto espacial y temporal, objetivos, hipStesis y preguntas); conceptos;
variables y categorias; estado del arte, andlisis de estudios previos; consultas a expertos (tedricas y metodoldgicas);
cantidad, calidad y actualidad de las fuentes; sistematizacion del registro de las fuentes y su informacidn; y aspectos
de forma (manejo del lenguaje, ortografia, puntuacion, sistema editorial APA, fuentes, citacién y bibliografia:
www.apastyle.org). Extensién maxima: 20 cuartillas (30800 caracteres)

- DISENO METODOLOGICO. Sintesis del planteamiento (objetivos, preguntas, hipdtesis, contexto espacial y temporal,
justificacion y pertinencia); presentacion del “arbol metodoldgico de la investigacion”; disefio y justificaciéon de los
instrumentos de recoleccion de informacién; descripciéon y justificacion de las estrategias de andlisis de la
informacidn; presupuesto; cronograma; y aspectos de forma (manejo del lenguaje, ortografia, puntuacion, sistema
editorial APA, fuentes, citacidn y bibliografia).

En concordancia con los Articulos 22 y 32 del Acuerdo 008 de 2008 del CSU y el Articulo 6 del Acuerdo 033 de 2007 del
CSU, la ASISTENCIA es obligatoria, el curso se cancela con 7 horas de faltas y todas las faltas cuentan independientemente
de la razén o justificacion. Un retardo o salida anticipada es una hora de falta, al comienzo de cada sesion se entregara un
formato de asistencia que sdlo se recibe personalmente al final de la clase. Para efectos de la asistencia cuentan todas las
clases desde la primera sesién hasta la ultima, independientemente del momento en que el estudiante inscriba la
asignatura; si hay modificaciones oficiales al calendario se hardn los respectivos ajustes. Se aceptan reclamos a notas sélo
hasta 8 dias calendario después de ingresadas las calificaciones al SIA. Segun el Articulo 28 del Acuerdo 008 de 2008 del
CSU, no se recibiran trabajos extemporaneos a la fecha y hora establecidos, salvo que se haga una solicitud por escrito
adjuntando la documentacién correspondiente que permita evidenciar la existencia de una CAUSA DE FUERZA MAYOR
(situacion impredecible e irrenunciable). En esta asignatura no se avalan permisos para pernoctar en la Universidad.
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CRONOGRAMA POR SESIONES

SEM. FECHA TEMATICAS ACTIVIDADES PAG. EVAL.
1 Mayo 8 Introduccién Conformacidn de grupos 15-59
2 Aproximaciones al mundo (epistemologia) Temple Grandin [106 min] 61-91
Mayo 15 ¢Qué es investigar?
¢Para qué se investiga?
Mayo 22 ¢Quién investiga? Clase tedrica
3 ¢Qué se investiga?
Paradigmas, modelos y tipos
Idea y definicion del problema
4 Mayo 29 Asesorias
5 Junio 5 95-121 33%
6 Junio 12 Marco tedrico Clase tedrica
7 Junio 19 Marco tedrico Busqueda, recuperacion y validacion Ver nota 1
de informacion (bases de datos)
8 Junio 26 Asesorias
9 Julio 3 33%
10 Julio 24 Disefio metodoldgico Clase tedrica 123-149
Instrumentos de recoleccidn de informacién
Recoleccion y analisis de informacion
11 Julio 31 Resultados e informes El experimento [120 min] 151-173
12 Ago 14 Asesorias
13 Ago 21 [ 34%

NOTA 1: para esta sesion, que corresponden al Mddulo 3 del curso “Formacion en competencias para la gestion de la informacién” del SINAB,
cada estudiante deberd haber realizado anticipadamente y de manera virtual el Mddulo 1 “Induccidn a los servicios del SINAB” a través de la
direccion: unvirtual.medellin.unal.edu.co/course/view.php?id=28 en esa pagina, se va a la opcion "Biblioteca" al lado izquierdo, luego se

entra a "CGI", después se da click en "introduccidn a los servicios del SINAB."

NOTA 2: los documentos del curso se encuentran en www.arquitectura.medellin.unal.edu.co, pestafia “otros servicios”, opcidn “documentos
de asignaturas”, seminario de investigacion (Programa 2019.1S, Guia para citar textos, Claves bdsicas para manejo del lenguaje en textos

académicos y cientificos, Ficha de lectura, Presupuestos).

NOTA 3: el texto guia del curso puede adquirirse en http://www.uneditorial.com/bw-la-investigacion-en-los-campos-de-la-arquitectura-

reflexiones-metodologicas-y-procedimentales-arquitectura-y-urbanismo.html




